


RAG : Voir annexe RAS : Voir en annexe

Tache proposée Interdisciplinarité Matériel
Les éleves vont apprendre de I'information sur Francais Sites internet
I'organisation de la société amérindienne et les Sciences Humaines Livret d’information sur les amérindiens
changements qui y sont survenus. Un invité Arts Questionnaire
amérindien viendra faire une présentation. Ils von Formation personnelle Livret sur les sculptures Inuits
créer un totem d’aprés leur anniversaire. Le tout TIC Livret sur les totems

sera présenté de différentes facons en utilisarst le

intelligences multiples.

Stratéqgies d’évaluation

Autoévaluation de I'équipe
« Entretien structuré » et « Lg
gateau de la participation »
(Annexe E)

Film : Mon frére 'ours

Outils informatiques
Power Point et Word
Internet
TBI
Appareil photo numérique

Matériels artistique
Blche de bois p
Peinture acrylique
Pinceaux
Pyrograveurs et pointes

Personnes ressources :

Artiste : Gilbert Leblanc
Mario Paradis (agent pédagogique)

Linda Roy (agente de développement)
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Activité de mise en situation :

Présenter le film : Mon frere I'ours. Ce film regente la culture
amérindienne: les croyances, les coutumes, le edee et les
totems. Poser des questions d’objectivation avantrdduire le film.
Pendant le film, les éléves doivent remplir urigab sur les
informations pertinentes. Mentionner que certaiogisures
amérindiennes croient aux totems tandis que leslieux créaient des
sculptures sur de la pierre en forme d’animaux.

? Connaissez-vous ce film?
? De quoi s’'agit-il?
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A partir des intelligences multiples des élévesnier des équipes de travail.

Suite a la collecte d’informations, placer les ékeen équipe. lls vont regroup
leurs informations afin de créer une présentatiodihgramme, le questionnai
I'organisateur graphique et la sculpture).

Afin de vérifier le fonctionnement des équipes, etne aux éleves une feuille
de réflexion a entretien structuré (Annexe E).

Les éleves devront lire des textes sur les amémsdilroquois,
Algonquiens et Inuits). lls auront un questiomaai répondre.

Comparer les différences, les ressemblances aiedieg changemen
au niveau de 'organisation de leur société avedtee.

Recherche sur le site des sculptures Inuits. Détration des divers
ceuvres et les croyances amérindiennes. A l'aida fiehe sur les
totems de leur anniversaire, se choisir un aniroat feur sculpture.

Inviter un sculpteur de la région afin de donnes deurs de base. Le
éléves doivent sculpter un sujet sur de la peersavon (a la maniéer
des Inuits).
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Que connaissez-vous des amérindiens?
Comment organiser un résumé?
Comment allez-vous trouver I'information
nécessaire ?

Comment allez-vous organiser cette
information ?

Que penses-tu apprendre au sujet des
amérindiens?

Qu’est-ce que la sculpture?

Connais-tu des techniques?

Comment allez-vous présenter votre
information?
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Les équipes vont présenter leurs projets de disdeg@ns :
présentations Power Point, Inspiration (organisageaphique), Word,
sketch (costumes), Tableau Interactif (Notebook)sique, pancartes,
etc. Pendant les présentations, I'auditoire dexeagre en note une
observation par groupe.

lIs vont réaliser une ceuvre d’art a partir destiéaples de sculptures
afin de représenter les amérindiens.

Exposition des ceuvres d’art. Prendre des photfisnetr (Auto-
évaluation de sa création).

Préparation d’invitations, annonces publicitaireaféiches afin
d’inviter des parents, le personnel et des persodada région.

Peux-ti nommer ce que tu as appris ?
(organisateur graphique)

Comment et quand vas-tu utiliser ce que fu

as appris ?

De quoi es-tu le plus fier ou le plus satisfait

et pourquoi ?

Qu’est ce qui souleve encore des questio
chez toi ?




Theme: Vie des amérindiens et leurs sculptures (intégrales matieres)
Discipline : Francais, Sciences Humaines, Art, FPS et TIC

Matériel : pierre de savon, peinture en petits pots aarghgcouleurs variées), pinceaux de
differentes grandeurs, limes a sculpture.
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C-01

RESULTAT D'APPRENTISSAGE GENERAL
L'éleve doit pouvoir écouter et comprendre des meages variés provenant de diverses sources en faispreuve

d'ouverture et de respect

COo1l1

A\1%

prendre plaisir a écouter des présentationsles vidéos, des chansons, des émissions de radiaetélévision en provenance
de la francophonie

CO1.2

réagir par des questions, des commentairesgsisuggestions... lors d'un exposé ou d'une préseirbat

CO1.3

écouter de maniére active (sourires, hochentsrde téte, signes d'acquiescement, murmures, minigs, regards,
exclamations, gestes, posture...)

CO1.4

apprécier le choix de certains mots ou de daines expressions (plus poétiques, plus recherch@us précis, plus
nuanceés...)

CO15

utiliser et décoder des signes non verbauxiuntérét, d'accueil, d'appréciation, de satisfaction..

C-02

RESULTAT D'APPRENTISSAGE GENERAL
L'éleve doit pouvoir planifier ses interventions vebales en fonction de la situation de communication

Ccoz2.1

se remémorer un livre, un film ou un événemeérsoit en se le racontant a lui-méme d'abord ou ele racontant & quelqu'un
avant de partager sa perception en classe

C02.2

lors d'une causerie ou d'une discussion, paarsa ce que I'on désire raconter (se le rappelerté@rieurement en revoyant
mentalement des images, en entendant des commenésiy en revivant des sensations kinesthésiques...)

Cc02.3

recourir a des objets réels ou symboliques @rottes, marionnettes, illustrations, dessins...) paumproviser, puis préparer
une présentation

C0O2.4

noter quelques idées ou préparer quelques gtens afin de s'en inspirer au cours d'une commuuation verbale (expose,
présentation, discussion, ttmoignage, entrevue...)




C0O2.5 trouver des arguments susceptibles de convane quelgu'un et les noter par écrit au besoin

C02.6 reconnaitre l'intention de communication

CO02.7 utiliser des informations issues de ses lectis en fonction de la situation de communication

C02.8 s'inspirer d'organisateurs graphiques (schénwg cartes sémantiques...) pour élaborer une communitian structurée

C02.9 recourir a des techniques de créativité pountégrer de nouvelles idées (remue-méninges, nuaggsociatif, déclencheurs)

C02.10 organiser son plan de facon a susciter datérét, a créer du suspense...

RESULTAT D'APPRENTISSAGE GENERAL

L1 L'éléve doit pouvoir témoigner de son goQt de liret de son appréciation des ceuvres littéraires issidu patrimoine
francophone.
L1.1  regarder et feuilleter les livres disponibles
L1.2  prendre plaisir a écouter les textes lus par'dutres
RESULTAT D'APPRENTISSAGE GENERAL
L2 |L'éleve doit pouvoir planifier la lecture de textedittéraires et d'usage courant adaptés a son déwgpement cognitif et
langagier pour répondre a ses besoins d'informatioet d'imaginaire.
L2.5 se préparer a questionner le texte (listes de que I'on veut savoir, points a élucider, élémesntde nouveauteé...)
L2.6 prédire le contenu d'un texte en s'appuyant sudes indices textuels et organisationnels (pageweerture, illustrations,
tableaux, titres, sous-titres...)
RESULTAT D'APPRENTISSAGE GENERAL
L3 L'éleve doit pouvoir utiliser des connaissances ees stratégies pour gérer efficacement sa compréhson et sa rétention

dans diverses situations de lecture




L4

RESULTAT D'APPRENTISSAGE GENERAL
L'éleve doit pouvoir démontrer sa compréhension eréagissant a ses lectures et en effectuant des téshgui s'y rapportent

L5

L'éleve doit pouvoir établir des liens entre ses ttures, ses expériences personnelles et ses appesatges dans les différent
champs d’études.
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Légende : Sensibilisation et émergence

Acquisition et atteinte
Approfondissement et consolidation

les couleurs rabattues et dégradées

les formes arrondies, angulaires et mixtes

le plan (premier plan, second plan, arriere-plan)
la perspective aérienne

la symétrie et 'asymétrie

la répétition, I'alternance et I'inversion




de plomb, fusain, sanguine, de bois, de cire,
aquarelle, pastels a I'huile et secs, feutre,
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Matériaux Gestes

Crayon... Fondre, couvrir, étaler, varier, retoucher,

associer, émietter, appliquer, entailler,
estomper, diluer, nuancer, répéter,

gouache liquide, en poudre et en pain,
aquarelle liquide, en poudre et en pain,
acrylique, a I'huile, encre, émail & vitrail,
etc.

etc. rehausser, incorporer, superposer,
juxtaposer, inventer, etc.
Plume/stylo ...
encres, gels
Autres
Matériaux Gestes
Peinture... Appliquer (pinceau, éponge, doigts, carton,

vaporisateur, rouleau, plume, compte-gouttes,
etc.), mélanger, diluer, peindre, vaporiser,
souffler, superposer, juxtaposer, réserver,
saupoudrer, étaler, graver, retoucher, etc.

e
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Matériaux

Gestes

Papier, carton, métal, fils métalliques,
objets hétéroclites, bois, mousse de
polystyréne, corde, plasticine, argile, cire,
papier maché, bois, bloc de platre, bloc de
savon, cire, paraffine, pierre a sculpter,
polystyréne, etc.

assembler, modeler, fagonner, aplatir, rouler,
tordre, souder, marquer, creuser, graver,
coller, découper, déchirer, plier, bouchonner,
pincer, friser, tisser, intégrer, bourrer,
colorier, construire, tailler, modifier, décorer,
répéter, nouer, lier, entailler, polir, poncer,
vernir, intégrer, couvrir, etc.

Matériaux

Gestes

Pastel gras, crayon de cire, pate a gratter,
gouache, encre, bois, cuir, liege, métal,
matiére plastique, pierre, bois, polystyréne,
cuivre, linoléum, carton, etc.

Appliquer, gratter, intégrer, rehausser,
graver, recouvrir, colorier, etc.
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RELATIONS INTERPERSONNELLES

1 Résultat d’apprentissage général
Prendre des décisions qui permettent de vivre des relations humaines positives.

les efforts, les stratégies et les démarches a engager pour atteindre des résultats satisfaisants dans un domaine culturel, sportif, intellectuel ou artistique

121
criteres personnels et les critéres extérieurs qui influencent des relations interpersonnelles

étapes d’une résolution de conflit, stratégies de résolution de conflit

CITOYENNETE

5 Résultat d’apprentissage général
Contribuer au fonctionnement d’'une société harmonieuse.

exemple de manque de civisme (p. ex. : vandalisme); motifs d’'un manque de civisme (p. ex. : jalousie, défi face a la loi, vengeance, amusement,
colére, peur de perdre des amis, ennui); conséquences personnelles d'un manque de civisme p. ex. : stress, peur de se faire prendre, sanction par
la loi, remboursement des codts et image sociale négative; conséquences sociales (p. ex. : collectivité qui ne peut profiter d’'un bien ou d'un
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SCIENCES HUMAINES — 5° ANNEE

L’éleve doit pouvoir construire sa vision de
I’ ORGANISATION d'une société sur son
territoire.

L’éleve doit pouvoir rendre compte de
CHANGEMENT dans l'organisation d'une
société sur son territoire.

L’éléve doit pouvoir s’ouvrir a la
DIVERSITE des Ssociétés sur leur
territoire.

nw>x

L’éleve doit pouvoir
O1 caractériser la population des provinces de
I’Atlantique ;

02 relever des facons de vivre des différent
groupes ethniques ;

O4 décrire le rble des principaux dirigeants pagligs
des provinces de I'Atlantique ;
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06 caractériser les principales activités éconossat
expliquer I'importance de ces activités pour
répondre aux besoins de la société des province
I’Atlantique.

L'éleve doit pouvoir

C1 expliquer les grandes étapes du peuplement de
provinces de 'Atlantique ;

C2 relever des différences significatives dangdeens

S de vivre des Acadiens des provinces de I'Atlanti

entre aujourd’hui et le début de leur histoire;

relever des différences significatives dans

'aménagement des territoires des provinces de

I’Atlantique entre aujourd’hui et le début de leur

histoire ;

C3

C6 relever des différences dans les activités
économiques des provinces de I'Atlantique entre

aujourd’hui et le début de leur histoire.
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L’éleve doit pouvoir

D1

ue

D2

relever des ressemblances et des différence
dans certaines caractéristiques de la
population des provinces de I'Atlantique €
celles d’'une population ailleurs dans le
monde ;

reconnaitre les relations qui s'établissent
entre les territoires des provinces de
I’Atlantique et d’autres territoires ailleurs
Canada ou dans le monde.
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Education & la citoyenneté
L’éléve doit pouvoir
El
canadien ;
E2
E4
E5
E6
E7
E8

exprimer son point de vue ;
présenter des arguments ;

nuancer son point de vue au besoin.

expliquer des droits et des responsabilités ditayen

démontrer sa fierté d’appartenir a son groupeigte ;
échanger avec les autres éléves de son groagsed|

comparer son point de vue a celui des autresslte

Habiletés techniques
L’éleve doit pouvoir

H9

H1 employer un vocabulaire relatif aux conceptsethieps, de territoire et de société ;

localiser les foyers de population francophagtesutochtones des provinces de I'Atlantiqpe.
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