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Bonjour et Bienvenue dans notre classe. Ce petit document
sert a vous aider avec la routine de la classe. Voici quelques
points qui vont t'aider a mieux comprendre cette routine.

- Lorsque les ami(s) arrivent ou entrent de l'extérieur de la
= pause du matin, ils vont a leur crochet et place leurs
_‘ choses au bon endroit. Lorsqu'ils sont préts a entrer en

#  classe, ils doivent entrer leur porte-mémo et sac de
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l]‘\i ( ‘i collation dans les paniers en classe. Ensuite ils mettre
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== &l |eur espadrilles et prennent leur coussin pour aller

s'assoir dans l'accueil afin d'attendre tous les amis.

Accueil :

1) Petit mot de Bienvenue

2) Responsabilités : Vous devez piger un chef des rangs
(petit trophée dans la boite prét du sac des responsable). Ensuite
vous piger de reste des responsabilités (les noms dans la boite)

3) Mon chef des rangs vient chercher le peftit singe afin
d'avoir le droit de parole. Chacun leur tour, vous leur demander
s'ils ont quelque chose a raconter. Treés important qu'ils attende
leur tour.

4) Tous les amis se lévent debout afin de chanter la

comptine du mois (vous pouvez demander a un ami de venir

I'animer) afin de faire le calendrier.

5) Demander a mon « Dateur » de venir compter les jours du
calendrier afin de savoir quel jours nous sommes. Vous I'écrivez et
demander les absences afin de les écrire le non dans la case.




Jeux Libres :
1) Demander au chef des rangs (capitaine) de venir
chercher les abeilles afin de choisir le centre dans
lequel il veut aller jouer et il vient piger un autre nom
et ainsi de suite.
Les amis peuvent changer de centre lorsqu'il change son
nom de centre et qu'il a rangé le centre dans lequel il
Jouait.
3) Lors des jeux libres, les amis doivent rester calmes, s'il
y a des amis qui he font pas bien cela, vous pouvez le
retirer de son centre et le faire réfléchir dans o,
I'Accueil sur son coussin. ">
4) Lorsque les jeux sont terminés, les amis doivent
arréter de jouer et ranger tout le centre.
5) Demander a mon vérificateur d'aller ramasser les
abeilles et de vérifier si les centres sont bien rangés.
6) Lorsqu'ils ont terminés de ranger, ils vont s'assoir dans
l'accueil.

Activité dirigée :

- Les explications doivent tre données dans l'accueil et le g\
« Distributeur » va donner les feuilles aux amis. E
- Les amis font l'activité aux tables de travail. N\

Histoire :

- A raconter dans l'accueil.




Retour de la journée :

1) S'il reste du temps, vous pouvez leur demander ce quils  £%2_
ont le plus aimé dans leur journée.
2) Distribuer les portes-mémo et les sacs de collations. -
3) Ranger leur coussin et leurs espadrilles.
4) Se préparer a partir et vous allez les apporter aux
autobus.

***Gymnase et Musique : ‘

- Si les amis ont une période de musique ou gymnase vous
3 devez aller les conduire au début du cours et retourner

les chercher a la fin du cours.

Bonne Journéelll



#%Porte-mémos %

+ Aussitot que vous en avez la chance, vous devez faire les
portes-mémos. Veuillez vous assurer que vous en avez le bon
nombre, soit 16.

+ Vous devez sortir tout ce qui se trouve a lintérieur du
porte-mémo.

+ S'il y a des notes, vous devez vous assurer d'écrire le nom de
I'ami a qui elle appartient.

+ Si jamais il y a de I'argent pour la cafétéria, il y a un panier
pour placer ces portes-mémos dedans.
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