FRANCAIS
District scolaire 09

ATELIER

Titre : Jeu de mémoire

Nombre d'éleves : 2 et plus

Compétence(s) visée(s) : J'associe le mot connucé $mage.

Matériel : - Dessins - Banque de mots

R.A.S. Reconnaitre instantanément des mots fréquents ou sle
expressions dans un texte (bagage visuel). L3.6

Description de I'activité: L’éléve placera les mots I'envers sur le
pupitre .Le principe du jeu est le méme que
celui du jeu de mémoire traditionnel : il faut
associer le mot a l'image.

Notes :










* le gargon

le pantalon

joue

pleure

une auto


































