Scénario pédagogique
Tl'lémc :la bande dessin¢e

Niveaux: 3¢ et 4° années

Matiéres : [ rancais, arts visue[s, matl‘wématiqucs
APProchc Privilégiéc : Enseignemcnt par ateliers

Durée : 2 3 3 semaines

(raison pour laquelle nous avons beaucoup de RAG et de RAS ©)
Matériel - 4] Bandes dessinées

|ZI Granés cartons blancs
M Crayons a colorier

|ZI f:eui”es d’autoévaluation
|ZI Feui”es des criteres (55 et 4° armées)
M Fcui”cs d’activités sur le vocabulaire (3° et 4° annéd
M Fcui”cs d¢bauche de la bande dessinée
Késultats d’apprentissagc communs :
Francais...] ’¢leve doit Pouvoir...
KAG~E_1 :valoriser le recours a écriture pour témoigner de son identité culturelle
Francophonc.
KAS— 1.1 8intéresser aux personnes de son entourage qui écrivent.
KA5~ o1 J collaborer activement dans une situation d’écriture.
KAG~ Fz2: P!anhtier Pécriture de textes variés pour satisfaire ses besoins
c{’cxpression ou de communication avec différents destinataires.
RAS-E 2.3 : reflechira son message, a son sujet ou a son theme.
KA5~ EZ.9 : cmPrunter une organisation structurelle rencontrée en lecture

(introduction, cléveloPPement, conclusion/titre, intertitres...)

Arts Visuels

KAG : L’é]évc doit Pouvoir utiliser une démarche de création ar‘tistique pour créer
des images individuelles et collectives

KAs : | eleve doit Pouvoir exPlorcr les fonctions de Part pour Part -~ forme
c{’expression Personne”e par ]aque”e un artiste crée une ceuvre c{’aprés ses propres

idées et ses cxPérienccs Pcrsonne”es.



Mathématiqucs

RAG: | ¢leve doit Pouvoir utiliser la mesure pour décrire et comparer des
Pl’xénoménes du monde réel.

KAS : L’éléve doit Pouvoir étab]ir, alaide de matériel concret, la relation entre le mm

etle cm.

Kc’sultats cl’aPPrcntissagc sPéchciqucs a chaquc niveau :

Francais...] ’¢leve doit Pouvoir...

RAG-E3: récliger a des fins Persorme“es et sociales des textes littéraires et
c{’usage courant conformes aux caractéristiques des genres retenus dans un contexte
de communication.

KAS (ﬁiémc année)-F 3.6 incorporer dans ses textes un vocabulaire Précis et varié.
RAG-E4: améliorer sensiblement la qualité de ses écrits en ayant recours a
diverses stratégies de révision.

KAS (4'iém° annéc)~ F4.1: relire minuticusement son ¢bauche en fonction de son

intention d’écriture.

RAG- C~O§ - affirmer son identité culturelle en s’exPrimant dans diverses
circonstances et avec différents interlocuteurs selon le registre de ]angue approprié‘
KAS (§iém° annéc)~ C~O§.Z -lire a voix haute, de Fagon clynamiciue un texte prépare
aPavance (des Poémes, des albumsjeunessc, ses propres écritsi..)

RAS (‘I'iémc année)- C~(05.8 zjuster son debit, son intonation, son volume... pour

&tre bien compris.

Mathématiqucs

RAG: | ¢leve doit Pouvoir utiliser la mesure pour décrire et comparer des
Pl’xénoménes du monde réel.

KAS (§° annéc) : L’éléve doit Pouvoir choisir Punité de mesure conventionnelle
appropri¢e entre le mm, le cm etle m, pour mesurer une iongucur ou une distance.
RAS (4° annge) : | ¢leve doit pouvoir tracer un segment de droite dPune longucur

donnée en cm ou en mm au 5 mm Prés.



PHASE DE PREPARATION

Mise en situation : { Jn auteur de bandes dessinées sera invité a venir en classe pour
Parler de ses ouvrages. H Partagera avec les ¢leves ses débuts en écriture, ses sources

c{’inspiration et racontera quelques~uns de ses textes.
Contcxtc : L’auteur lance comme défi aux ¢leves de créerleur propre bande dessin¢e.

Suite a sa visite, les ¢leves pourront lire et cxP]orer diverses bandes dessin¢es mises a
leur c{isposition. ”s pourront ensuite, en équipe quatre, dresser une liste de leurs

observations.

PHASE DE REALISATION

Fn éciuiPe de cinci ou six, les ¢leves auront a Produire une bande dessinée. ”s
Procécleront par ateliers pour la Premiérc semaine. L’orclre des ateliers sera déterming

parune roulette (comme celle vue en classe)

Atelier 1 : Vocabulaire

Des bandes dessinées seront mises a la clisPosition des ¢leves ainsi ciu’une
liste du vocabulaire usuel utilis¢ dans les bandes dessinées. | es ¢leves auront a

compléter la feuille de vocabulaire (Annexe 1 et 2), selon leur niveau.

Atelier2 : Fcrsonnagc PrinciPal

Les éleves Prendront 5 a 10 minutes pour réfléchir et discuter de leur histoire
en groupe, et, ensuite, ils devront inventer un personnage Principal‘ lls auront a
décider le sexe de leur personnage, sa nature G‘numain, animai, extra-terrestre, ctc.), le

dessiner et lui donner un nom.

Atclicr b Fcrsonnagc(s) sccondairc(s)

| es éleves Prendront 5 34 10 minutes pour réfléchir et discuter de leur histoire
en groupe, et, ensuite, ils devront inventer un ou deux personnages secondaires. ”s
auront a décider le sexe de leurs personnages, leurs natures (humains, animaux, extra-

terrestres, ctc.), les dessiner et leur donner un nom.



Atclicr‘i- : E_bauclﬂc d’une histoire

| es ¢leves auront a réflechir a leur histoire. |ls devront faire une Petite
introduction, trouver un Prob]émc auqucl les personnages devront faire Face, une

solution a ce Prob]éme ainsi qu’une conclusion. | es ¢leves pourront comPléter le

tableau de la feuille débauche de la bande dessinde (An nexe 5)

| ors de la deuxieme semaine, les ¢leves travailleront avec leur éc]uil:)e alarédaction de
leur bande dessinée. |Is auront toute la semaine pour écrire leur histoire, la corriger et

en faire la mise en page.

Four faire la mise en page, les ¢leves devront illustrer leur histoire sur deux cartons
blancs. Hs auront a écrire le titre de leur histoire 4 5 cm du haut d’un carton. | es §iéme
années devront tracer trois cadres de 30 cm par 30 cm (ou 300 mm par 300 mm) sur
chacun de leurs cartons, alors que les 4™ années devront tracer quatre cadres de 30
cm par 20 cm (ou 300 mm par 200 mm) sur chacun de leurs cartons. L’histoire
contiendra donc é ou 8 cadres. Les éleves de 4°™ années devront tracer une ligne aj

cm du haut des cadres pour leur texte.

Titre

30cm

20cm

Titre

30cm

20cm

(ne fois le travail terming, chaquc groupe aura a présenter sa bande dessinée ala
classe. A Paide des cartons qu’i]s afficheront au tableau, les ¢leves feront la lecture de

leur histoire aux autres enfants de ]a classc.



PHASE DINTEGRATION
Suite a Pactivité, les éleves auront a répondre aux questions suivantes dans leur
Journa! de bord
1. Qy’est~ce quej’ai appris en faisant ce travail ?
de”c estla partic avec laque”ej’ai cule P]US de facilite 2
de”cs ont été mes P!us granclcs difficultes 2
(omment aije fait pour les surmonter?

5ui5je fier(ere) de mon travail 7

o W R N

Dans que”es autres situations Pourraisje me servir des connaissances qucj’ai

acquises en faisant ce travail 7

Activités subséqucntcs
1) Fublier les ouvrages des ¢leves dans école (bib]iothéque).
2) Taire Parvenir les ouvrages a Pauteur afin qu’il les commente.
3) [aire lalecture des bandes dessinées aux enfants de maternelle et de Premiére

année.

E VALUATION FORMATIVE.
Feuille dautoévaluation de Péleve (Annexe 4)
Feuille de criteres (Annexe 5 et 6)

Evaluation en Pléniér@, guidéc par ]’cnscignante. Suite 3 la Présentation de
chaque groupe, les ¢leves devront corriger collectivement la bande dessin¢e
qui leur a éte Présentée. L’enscignantc interviendra au besoin afin de leur
donner des Pistes de correction aclaptées au niveau des éleves.

* Au besoin, l’enseignantc pourra enseigner une mini!cgon pour aPPro¥onc{ir certaines notions.



Feuille de vocabulaire

(»ieme année)

A Paide des mots et des définitions suivantes, rePére dans une des bandes dessinées

mises a ta disposition les éléments suivants :

1. PBande dessinée : histoire humoristiquc racontée en une série cl’images

Titre de celle que tu choisis pour Pactivité :

2. Bécléis’cc : celui qui créé les bandes dessinées.

Auteur:

3. Dialoguc : conversation, échangc de vues entre deux ou Plusieurs personnes.

Exemple d'un dialogue :

4. Bu”c : ¢lément grapl—liciue defini parune lignc fermée ciui sort par la bouche des

PCFSOHHSS et qul remcermc lCUFS Paroles.

Exemple d'une bulle

5. Croquis : dessin rapide, représentant Pidee généra]e‘

Exemple de croquis :




Feuille de vocabulaire

(4ieme année)

A T'aide des mots et des définitions suivantes, repére dans une des bandes
dessinées mises a ta disposition les éléments suivants :

1. Bande dessinée : histoire humoristique racontée en une série d'images.
Titre de celle que tu choisis pour l'activité :

2. Bédéiste : celui qui créé les bandes dessinées.
Auteur :

3. Encadré : dans une case, texte entouré d’un filet qui le met en valeur.
Exemple d’'un encadré :

4. Dialogue : conversation, échange de vues entre deux ou plusieurs
personnes.
Exemple d’un dialogue :

5. Bulle : élément graphique défini par une ligne fermée qui sort par la
bouche des personnes et qui renferme leurs paroles.
Exemple d’une bulle :

6. Planche : représente une page de la bande dessinée.
Combien ta bande dessinée contient-elle de planches?

7. Croquis : dessin rapide, représentant I'idée générale.
Exemple de croquis :




ﬁbauche de la bande dessinée

/ Noms des membres de !’équipe :

Nom du personnage PrinciPaI

NOITI clu ou dCS Pcrsonnagcs scconclaircs

|ntroduction

Probleme ‘ ,(‘E I Q:K% ¢

Ny
AN />

Solution >
~
¢

¢ -

~

-—

Conclusion




Autoévaluation

(}c et4e années)

5 Non

| ors de mon travailj’ai:

Comp!été la feuille dactivité surle vocabulaire

Aiclé ala concePtion du personnage PrinciPal

Alideé a la conception du ou des personnages secondaires

Farticipé alarédaction d'une ¢bauche

Fartici[:)é ala rédaction de Phistoire

Aideé a la correction de P'histoire

Suivi les directives pour la mise en page

Fréscnté ma bande dessinée ala classe

Donné des ic{ées, des suggestions et des commentaires

Respecté les membres de mon équipe

Comp!étcr la feuille de criteres d’¢valuation en groupe




(riteres d’¢valuation

@e année)

/ Noms CICS membres c{u groupe :

| a bande dessinée comPrcnait:

(In titre qui convient a Phistoire

(n personnage Principal

Un ou CJCUX Pcrsonnagcs sccondaircs

Six cadres selon les mesures indiquécs

( Ine introduction

Uri Problémc

(ne solution

(Ine conclusion

(Ine présentation &3namiquc/énergiquc




(riteres d’¢valuation

(4@ année)

/ Noms CICS membres c{u groupe :

| a bande dessinée comPrcnait:

(In titre qui convient a Phistoire

(n personnage Principal

Un ou CJCUX Pcrsonnagcs sccondaircs

Huit cadres selon les mesures inc}ic]uécs

( Ine introduction

Uri Problémc

(ne solution

(Ine conclusion

(In ton de voix bien adaPté

Valérie Boudreau et Lisa Sonier, 2008



